Evolucao do Portal do Software Ptublico Brasileiro:

pesquisa e desenvolvimento para uma nova geragao

integrada de plataformas abertas e colaborativas

Manual de Uso - Ambiente de Comunicacao, Colaboragao e Social para as
Comunidades, Grupos de Interesse e Grupos de Trabalho do Novo Portal do Software

Publico Brasileiro

Universidade de Brasilia

LAPPIS
Laboratorio Avancado de Produgdo, Pesquisa e Inovag¢ao em Software

Faculdade UnB Gama

MidiaLab
Laboratorio de Pesquisa em Arte Computacional

Instituto de Artes



Resumo

Este documento apresenta a primeira versao do processo e praticas para os ambientes que serao
entregues na primeira versao do desenvolvimento do Novo Portal do Software Publico, bem como
explica o funcionamento do Ambiente de Colaboracdao do mesmo, com o foco nas ferramentas de

comunicacao (listas de e-mail, foruns e blogs) para as comunidades do Software Publico Brasileiro.



1. Conceitos

1.1. Governanca

Governanca pode ser definida como o sistema pelo qual as organizagoes sdo monitoradas, envolvendo
o relacionamento entre todos os integrantes. Em suma, é um conjunto de recomendacoes objetivas
que alinham interesses na intencao de preservar e otimizar o valor da organizacao, ou seja, também
pode ser entendido como conjunto de processos que regulam a maneira como uma organizacao é

dirigida e estuda as relagoes entre os diferentes atores que a compoe [Morth, 2004].

O conceito de governanga nao ¢ novo e, segundo relatéorio da ONU (Organizagoes da Nagoes
Unidas), significa o processo de tomar decisdes e o processo de escolher as decisoes que serdao im-
plementadas. Governanga pode ser usada em diferentes contextos, seja corporativo, de governo ou

local.

Mais especificamente, para tecnologia da informacao, um sistema de governanca estabelece me-
canismos, estruturas e incentivos, que compoem o sistema de controle de gestdao da organizagao
em questao e direciona o comportamento dos administradores para o cumprimento dos objetivos

estipulados [Morth, 2004].

Governanca de TI quando implantada de forma efetiva contribui para a melhora da performance,

que por sua vez contribui para a melhora da organizag¢ao como um todo [Carlos D. Santos Jr, 2014].

Este documento trata especificamente da governanga operacional do novo Portal do Software

Publico, descrevendo apenas as atividades que poderao ser executadas no Portal.

2. Visao Geral

O processo, ou seja, o fluxo de trabalho (workflow) que ird atender a evolugao e reformularao do
Portal do Software Publico Brasileiro constitui-se de diversos ambientes que representam os diferen-
tes tipos de usuarios que irao compor a nova plataforma, visando atender determinados objetivos,

conforme ilustrado na Figura 1.



2.1. Ambiente Social

O usuério que acessar o Portal do Software Piblico Brasileira apenas para ver noticias ou fazer
download de um software, podendo ou nao estar logado, estd sendo chamado aqui de “usuério

comum”. Esse usuario, ao se cadastrar no Portal, poderé:

Participar de comunidades;

Participar de foruns de discussao;

e Enviar mensagens para outros usuérios;

Publicar noticias no seu blog;

Compartilhar noticias nas comunidades as quais participa.

Um determinado perfil de usuério nao exclui a possibilidade de se adequar a outro perfil, podendo
um usudrio estar definido em todos os perfis. Este ambiente esta em processo de desenvolvimento e

serd explicado de forma mais detalhada no documento de sua entrega.

2.2. Ambiente Prdtico

Quando o “usuério comum” esté preparado para contribuir com um repositério, ele entra no ambiente
pratico do Portal onde o mesmo terd acesso aos repositérios das comunidades. Nesse momento,
o usudario poderad contribuir com um projeto. Esse novo perfil de usuério terd acesso a todas as
funcionalidades que o usuério comum somado o acesso aos repositorios do projeto em questao. Um

repositorio oferece as opgoes bésicas:

e Clone: Cria uma cépia do repositorio em sua maquina local;

e Status: Checar o status dos seus arquivos com relagao ao repositorio;

e Adicionar suas modificagdes no repositorio;

e Ignorar arquivos os quais nao quer subir para o repositorio;

e Commit: Adiciona as modificagoes dos arquivos em um historico de mudangas;
e Log: Exibe o histérico de commits;

e Push: Envia as modificagbes dos arquivos para o repositério

e Pull: Traz as modificacées do repositério para sua maquina local;



e Branch: Cria um ramo de desenvolvimento no repositorio.

Este ambiente serd explicado em mais detalhes posteriormente em sua entrega.

2.3. Ambiente de Comunicac¢cao

O novo ambiente do Portal do Software Piblico disponibilizara um ambiente de comunicagao com-
posto por servigo de listas de e-mais (também com uma interface de férum) e uma plataforma para
blocos. Esse ambiente estd em homologagao (em http://beta.softwarepublico.gov.br) e sera explicado

em detalhes na préxima secao.
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Ficura 1. Visao geral do workflow proposto
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Ficura 2. Ambiente de comunicagdo do Novo Software Publico Brasileiro



3. Ambiente Comunicagao

3.1.

No primeiro acesso a este ambiente pratico o lider da comunidade devera:
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Figura 3. Workflow do ambiente de comunica¢ao do Novo Software Publico

Criar Usudrio

Criar seu login fornecendo nome, sobrenome, e-mail e nome de usuério;

Fazer a autenticagao no ambiente;

Confirmar e-mail cadastrado;
Cadastrar senha de acesso;

Autenticar no ambiente.
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Ficura 4. Criar usudrio no ambiente de comunicag¢do

Este procedimento ocorreréd somente no primeiro acesso, apos este a autenticacao ocorrera nor-

malmente.

3.2. Vincular a Grupo

Tendo criado a lista de e-mail/forum, também chamada de Grupo no Colab, outros usuarios poderao
se associar a este grupo. Para tanto serd necesséario que o usuéario tenha feito o login no ambiente e

siga os seguintes passos:

Clique no botao com o icone do usuério no canto direito superior da tela;

Escolha a opgao "My profile’;

Clique no botao 'Group Membership’;

Escolha um ou mais grupos os quais deseja participar;

Clique na opgao 'Update Subscriptions’.
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Ficura 5. Vincular a Grupo no ambiente de comunicagdo



10

Clicando no icone do canto direito o usuério tera acesso as suas ultimas contribuicoes nas listas e

no mesmo lugar seu perfil que podera ser alterado na opcao 'Edit Profile’.

3.3. Submissao e Criacao de Grupo

Todos os ambientes praticos deverao conter uma lista de discussao que devera ser submetida no
primeiro acesso do usuario lider da comunidade pratica. Um novo Grupo sera submetido seguindo

OS passos:

e Vincular a grupo Software Ptiblico seguindo os passos da secao anterior;
e Clicar na aba Groups;

e Selecionar o Grupo Software Ptblico;

e Selecionar a lista Novo Grupo;

e Enviar mensagem pedindo novo Grupo.
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Ficura 6. Submeter Grupo no ambiente de comunica¢ao

Apos o envio da mensagem um administrador do ambiente ird avaliar a necessidade do novo grupo

e o criard seguindo os passos:

e Acessar o link http://listas.softwarepublico.gov.br/create;
e Preencher as informacoes do novo grupo’;

e Selecionar a opgao Criar grupo.

10 tamanho maximo para o nome de um grupo sao 20 caracteres
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Ficura 7. Criar Grupo no ambiente de comunicagdo

3.4. Moderar Lista

Na criacao da lista deve ser indicado um administrador para a lista, este fard a moderacao da lista

e possuird uma senha de administrador. Para moderar uma lista:

e Entrar no link http://listas.softwarepublico.gov.br/mailman /cgi-bin/admindb/<nomedalista>;
e Entrar com a senha que recebeu;

e Moderar lista conforme decisoes de moderagao da lista.
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F1GURA 8. Moderar lista no ambiente de comunicagao
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4. Ambiente Colaboragao

E um software livre de colaboracdo de codigo online que utiliza a ferramenta de geréncia de codigo-
fonte Git. O Git, por sua vez, é uma ferramenta de controle de mudancas em projetos de desenvol-

vimento.

Actividades “Firefox Navegador Web Seg 05:33 5 B Camila Ferreira

Dashboard | GitLab - Mozilla Firefox

[ Entrada - camilaferrei.. ¥ | % SoftwarePublico / w... % ‘ m conceito de issue - P... % ‘ @ Google Tradutor "'. i_ Dashbeard | GitLab x “0‘
€ | @ beta.softwarepublico.gov.br/gitlab/ v % | |[#v Google Default QB +$ & =
E BRASIL Acesso ainformagio Participe Servicos Legislagio Canais B
Irpara o conteido B Irpam o menu B Irparm abusca [l Irpara o rodapé ACESSIBILIDADE  MAPA DO'SITE ENGLISH ESPARIOL

Q
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a Projects ssues o Merge Requests o Help
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You don't have access to any projects right now.

You can create up to 10 projects.

New project »

You can create a group for several dependent projects
Groups are the best way to manage projects and members,
New group »
Read login.persona.org [~

Ficura 9. Ambiente de colaboragdo do Novo Software Publico

4.1. Usudrio Lider de comunidade

O usuério lider de comunidade é o responséavel por um projeto e, além de possuir uma comunidade
e uma lista de e-mail, o projeto também tera um repositério para controle de versao de arquivos. As

principais funcionalidades do repositério serao explicadas abaixo.

4.1.1. Criar Repositorio

Para criar um repositério, o usuério lider de comunidade devera estar logado no ambiente de comu-

nicacao, entrar no Gitlab através do menu superior e seguir os passos:
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Ficura 10. Workflow do ambiente de colaboragdo do Novo Software Piblico

e Clique em 'New Project’;
e Insira as informagoes do projeto;

e (Clique em ’Create project’.

No terminal, continue a criagao do projeto seguindo:

Configure seu usuério;

e Crie uma pasta em sua maquina para os arquivos do repositorio;

Crie um arquivo README para iniciar o repositorio;

Adicione o arquivo README;
e Dé commmit no repositorio;

e Envie o arquivo para o repositorio.

Apos esses passos o repositorio sera criado no ambiente de colaboragao.
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Ficura 11. Workflow de criagdo de repositorio no ambiente de colaboragiao do Novo Software Publico

4.1.2. Subir Arquivos

Caso o projeto ja esteja em andamento é necessario copiar os arquivos para a pasta do projeto e

enviar os arquivos para o repositorio seguindo os passos:

e Copie os arquivos para a pasta do repositorio;

e Adicione os arquivos no repositorio;

e Dé commit no repositorio;

e Envie os arquivos para o repositorio.
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Ficura 12. Workflow de envio arquivos para o repositério no ambiente de colaboragdo do Novo Software Publico
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4.1.8. Dar permissao para novos membros

Para que outro membro possa enviar alteracoes para o repositorio é necessario que o mesmo seja

membro do repositorio. Para inserir novos membros no repositério:

e Entre no repositério no ambiente de colaboracao;

e Clique em Settings;

e Clique em Members;

e Clique em New project member;

e Insira o nome do novo membro e o seu papel no projeto?;

e Clique em Add users.

Clique em

Software Publico
Usudrio Ilder de comunidade

g Entre no Cligue em Clique em = Preencha os
'-\_ J repositdrio Settings Members N?:"eﬂ:g]:ft campos
Y

< Clique em
O Add users

Ficura 13. Workflow de adicionar membro no repositério no ambiente de colaboragdo do Novo Software Publico

4.1.4. Criar wiki

Ao criar o repositério os usuérios terao acesso a uma wiki onde devera ser colocadas as informacao

referentes ao projeto. Para criar uma wiki:

e Clique no menu *Wiki’;
e Escolha o formato que deseja criar a wiki;

e Insira as informagoes do projeto;

2Quando um grupo é o dono (owner) de um projeto, um membro s6 sera dono do respectivo projeto se ele for dono

(owner) do grupo também.
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Ficura 14. Workflow de criagdo de wiki no repositério do ambiente de colaboragdo do Novo Software Publico

4.1.5. Editar wiki

Uma wiki possui a documentagdo de um projeto viva e pode ser editada em qualquer momento

seguindo os passos:

e Clique no menu "Wiki’;
e Clique em 'Edit’
e Modifique as informagoes;

e Clique em ’Save changes’.
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Ficura 15. Workflow de edi¢do de wiki no repositério do ambiente de colaboragdo do Novo Software Publico
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4.1.6. Criar Issue/Tracker

Issues sao pendéncias ou atividades a serem feitas no repositorio do projeto, elas ajudam a organizar
as tarefas do projeto e podem ser assinadas para algum membro do repositério para que o mesmo
resolva a pendéncia da atividade. Uma issue também pode ser vinculada a uma Milestone. para criar

uma issue no repositorio siga os passos:

e Clique no menu ’Issues’;

e Clique em 'New Issue’;

e Insira o titulo e o contetido da issue;

e Assine a issue para algum membro do repositorio;
e Escolha uma milestone para a issue ser resolvida;
e Insira uma label para classificar a issue

e Clique em ’Submit new issue’
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FiGura 16. Workflow de criacdo de issue no repositério do ambiente de colaboragciao do Novo Software Publico

4.1.7. Criar Milestone

Uma milestone é um periodo de tempo do projeto para a resolugao de issues. Para criar uma

milestone:

e Clique no menu ’Issues’;
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e Clique em "Milestone’;

e Clique em 'New Milestone’;

e Insira as informagao da milestone;

e Insira a 'Due Data’ que é a data final da milestone;

e Clique em ’Create milestone’

— d y Clique em Insira as A
R Clique em Cligue em 'quw Informack Insira a
\ [ [ i [ i
" Issues Milestone Milestone' da milesiaes Due Data
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Ficura 17. Workflow de criagdo de milestone no repositério do ambiente de colaboragiao do Novo Software Publico

4.2. Usudrio colaborador

O usuario colaborador é o perfil de usuario que quer colaborar com um ou mais projetos que estao no
repositorio do Novo Portal do Software Publico. Para contribuir com um projeto o usuario podera

utilizar as op¢oes abaixo.

4.2.1. Cadastrar chave SSH

Para colaborar com um projeto no repositorio do Software Ptublico é necessario uma chave SSH

cadastrada no seu usuério do repositério. Para cadastrar a chave:

Faga login no ambiente;

Clique em 'Repository’ no menu superior;

Clique em ’Profile’;

e No menu superior, clique em 'SSH Keys’;



Clique em "Add SSH Key’

Copie a chave gerada e cole em ’Key’ no seu profile do repositoério;

Coloque um titulo para a chave;

Clique em 'Add Key’.
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No terminal, digite os comandos de criagdo de chave SSH presente no anexo deste documento;

Com a chave SSH cadastrada é possivel utilizar todos os recursos disponiveis do repositério que

serao explicados abaixo.

Cligue em Cligue em
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Ficura 18. Workflow de cadastro de nova chave SSH

4.2.2. Clonar Repositdrio

Ao clonar um repositorio, o usuario faz uma codpia local do repositério para poder contribuir com

o projeto. O usuério s6 precisara fazer esta copia completa do repositério neste primeiro momento,

apos este s6 sera feito o download das modificagaes feitas por outros colaboradores e upload das

modificagoes feitas por vocé. Para clonar o repositério:

Entre no repositério o qual deseja contribuir;

Caso tenha uma chave SSH cadastrada, copie o endereco do SSH;

e Caso nao tenha uma chave SSH cadastrada copie a url HTTPS? ;
e No terminal, v4 até o diretério onde quer que o projeto seré alocado;

e Clone o repositorio.

3Para o ambiente de homologacio apenas esta funcionando via SSH.
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Para a versao em homologacao, esté funcionando apenas as a¢oes via SSH, nao estando disponivel

as agoes via HTTPS.
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Fiaura 19. Workflow para clonar repositério do ambiente de colabora¢do do Novo Software Publico

4.2.8. Copiar Modificacoes do repositorio

Quando algum outro usuério der alguma contribuicao no projeto e enviar para o repositério, o usuario

poderé fazer o download apenas dessas alteragoes para manter seu repositorio local atualizado.
E fortemente recomendado que se copie as alteragoes que foram feitas no repositério antes de

enviar suas alteracoes para evitar conflitos nos arquivos. Para fazer o upload das alteracses:

e No terminal, navegue até o diretorio que esta o projeto do repositoério;

e Copie as alteracoes do repositério remoto para sua pasta local.

4.2.4. Ramificar repositdrio

E possivel criar diferentes ramos para o desenvolvimento do projeto em um mesmo repositorio, esses
ramos sao utilizados para desenvolver o projeto podendo nao mecher diretamente na versao estével

do projeto. Para criar um ramo (branch):

e No terminal, navegue até o diretério em que esta o projeto;

e Faca as alteragoes que deseja no projeto;
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Ficura 20. Workflow para copiar alteragdes do repositério do ambiente de colaborac¢do do Novo Software Piblico

e Crie um novo ramo (branch);

e Entre no novo ramo (branch);

e Adicione os arquivos alterados no repositorio;
e Commit os arquivos alterados;

e Envie as alteragoes do repositorio para a nova branch;

o Faga as Crieo E

Ol = = - -l ntre no

= | o y ; alteragbes F novo >

= o diretério . novo ramo
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b= = ——
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= para o ramo repositério repositério

Figura 21. Workflow para criar branch no repositério do ambiente de colaboragdo do Novo Software Publico

4.2.5. Fechar Issue

Como explicado anteriormente podem ser criadas tarefas (issues) do projeto no repositorio para que

auxilie os contribuidores ao que pode ser feito para colaborar. Quando um usudario contribui e resolve
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uma dessas tarefas, a mesma deve ser fechada para que outro contribuidor nao faga a mesma tarefa.

Para fechar a tarefa:

e Resolva a tarefa (issue);

e Envie as alteragoes para o repositorio;
e Entre no repositério do projeto;

e Clique no menu ’Issues’;

e Selecione a tarefa que foi resolvida;

e Clique em ’Close Issue’;

Selecione a
issue
resolvida

Envie as
glteragoes parg
o repositdrio

Resolver
tarefa

Cligue em
'lIssues’

Software Publico
Usudério colaborador

Cligue em
'Close ssue'

Ficura 22. Workflow para fechar tarefa no repositério do ambiente de colaborag¢do do Novo Software Publico

4.2.6. Forkar repositorio

Caso o usuario queira ter uma versao sua do repositério para fazer suas contribuigoes e depois
retornar suas contribuic¢oes para o repositorio oficial, o usuério pode forkar o repositorio da seguinte

maneira:

e Entre no repositério que deseja criar o Fork;

e Clique em 'Fork’.



Software Plblico
Usudrio colaborador

Entre no
repositério

Clique em

'Fork'
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Ficura 23. Workflow para criar um fork de um repositério do ambiente de colaborag¢ao do Novo Software Publico

4.2.7. Solicitar mescla no repositério

Apos terminar suas colaboragoes em uma branch ou fork e quer retornar para o repositorio oficial

suas contribuicoes é necessario fazer uma requisicao de mescla. Para a requisigao:

e Entre no repositorio;

e Clique no menu ’Merge Request’;

e Clique em 'New Merge Request’;

e Selecione os repositorios e brachs para o merge;

e Clique em 'Compare branchs’

e Preecha as informacoes do merge;

e Clique em ’Submit merge request’

Software Publico
Usudrio colaborador

Entre no

~
\ repositdrio

Clique em
'Merge
Requests’

Cligue em
'Mew merge
reguest’

Selecione os
repositério e
branchs

Cligue em
Submit mergs

reguest’

Clique em
'Compare
branchs'

Preencha as
informacgbes
do merge

Ficura 24. Workflow para criar um merge de um repositério do ambiente de colaboragao do Novo Software Publico
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5. Ambiente Social

O Noosfero é uma plataforma web livre para criagao de redes sociais com blog, e-Portifélios, CMS,

RSS, discussao temaética, agenda de eventos, galeria de imagens, chat, entre outros.

Configurar C;'s;rg';t |
Blog ssoal
& Pefspal |

Cadastrar

cnmade

_|_

Sim

Instuicao ja ; -
estd nserir
Cadastrar specificagoe:

cadastrada?
Snﬁylare do S@uare

Portal do Software Publico
Usudrioc ambiente social

Cadastrar Y
|n5tr;an Sugerir um
ar‘tig bleg|
B

Ficura 25. Workflow do ambiente social do Novo Software Publico

5.1. Editar usudrio

Para agilizar o cadastro de usudrio, o mesmo é feito de forma reduzida, mas posteriormente esse
cadastro pode ser completado e editado. Abaixo da imagem do perfil do usuéario, havera uma uma

barra apontando a porcentagem finalizada do cadastro. Para editar usuério:

e No menu superior, clique em 'Social’;
e Clique em Profife;

e Clique em 'Control panel’;
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e Clique em 'Edit Profile’;
e Preencha as informacoes;

e Clique em ’Save’.

¢ R Cligue em Clique em Clique em Cligue em Preencha as
\ Social Profile Control panel Edit Profile informacdes

Y

Cligue em
Save

Software Publico

Figura 26. Workflow para editar perfil no Novo Software Publico

5.2. Cadastrar Institui¢cao

Caso sua instituicdo nao esteja cadastrada no novo Portal é possivel fazer o cadastro da mesma

seguindo os passos ao editar seu usuario

e (Clique em ’Create new institution’;
e Preencha as informagoes da instituicao;
e Introduza o codigo se seguranca;

e Clique em ’Salvar’.

— Clique em Introduza o
Fa
| Create new T;f:rﬁﬁgaﬁaei cédigo de
- institution & seguranca

Clique em
Salvar

Software Pablico
Usudrio ambiente social
4
A

Ficura 27. Workflow para cadastrar instituicao no Novo Software Publico
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5.3. Configurar Blog

Todos os usuarios do Novo Portal terao um blog pessoal para configurar este blog:

e Clique me Painel de controle no icone com seu nome de usuério;
e Clique em 'Blog’;

e Clique em 'Configurar Blog’;

e Preencha as informacgoes;

e Clique em Salvar.

Cligue em
Painel de
controle

Cligue em
Configurar
blog

Cligue em
Bleg

Preencha as
informacdes

Cligue em
Salvar

Software Publico
Usudrio ambiente social
‘/
N\

Ficura 28. Workflow para configurar blog pessoal no Novo Software Publico

5.4. Criar post no Blog Pessoal

Uma vez que o blog esta configurado ja é possivel comegar a postar contetido no blog seguindo os

passos:

Clique me Painel de controle no icone com seu nome de usuério;

Clique em 'Blog’;

Clique em 'Novo post’;

Escolha o tipo do contetido do post;

Preencha as informacoes;

Clique em ’Salvar’.
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Cligue em
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Y

Clique em
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Software Publico
Usudrio ambiente social

Fiaura 29. Workflow para criar novo post em blog pessoal no Novo Software Publico

5.5. Cadastrar Software

O inicio do processo para um software se tornar software publico é o cadastro do mesmo no Portal,

para efetiar este cadastro:

e Faca login no Portal;

e Entre no Painel de controle do usuario clicando no icone com seu nome de usuério no canto
direito;

e Clique em ’Create a new software’;

e Preencha as informacoes do software;

e Clique em ’Criar’;

e Configurar opgoes da pagina do software que esté sendo criada;

e Clique em ’Salvar’.

I-"'_"\ Faca F['Eanigsl r;ﬁ; gg‘;z ?\&mw Preencha as Clique em
\ login s e~ informacaes Criar

¥
Configurar

Cligue em opcoes da
Salvar [ pagina de

software

Y

Software Publico
Usudrio ambiente social

Ficura 30. Workflow para cadastrar software no Novo Software Publico
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5.6. Inserir especificacoes do software

Para completar as informagcoes técnicas do software:

e Entre na pagina do software;

e Clique em ’Painel de controle’ abaixo do icone do software;
e Clique em ’'Software info’;

e Clique na aba "Public Software’;

e Preencha as informagoes técnicas do software;

e Clique em ’Salvar’.

e Entre na Clique em Cligue em Cligue em Preencha as

[ pagina do Painel de Software Public '?ggﬁﬁ:gcﬁeos
et software controle info Software software
Y

c Cligue em
O Salvar

Software Publico
Usudrio ambiente social

Ficura 31. Workflow para cadastrar especificagées técnicas de software no Novo Software Publico

5.7. Sugerir artigo em pdgina de software

O usuario podera sugerir artigos para que sejam publicados nas paginas de software. Para tanto é

necessario:

e Entre na pagina do software
e Clique em 'Blog’;
e Clique me ’Sugerir um artigo’;

Preencha as informagoes do artigo;

Clique em ’Salvar’
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Ficura 32. Workflow para sugerir artigo em pdgina de software no Novo Software Publico

5.8. Cadastrar comunidade

Uma comunidade pode ser criada para grupos de discussoes e nao precisa estar obrigatoriamente

vinculada a um software. Para criar uma comunidade:

e Faca login no Portal;

e Entre no Painel de controle do usuério;
e Clique em ’Gerenciar meus grupos’;

e Clique em 'Criar nova comunidade’;

e Preencha as informacoes da comunidade;

e Clique em ’Criar’.

Entre no
Faca login Painel de
controle

Cligue em
Gerenciar
meus grupos

Cligue em
Criar nova
comunidade

.

.
L
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O{_ criar

Software Publico
Usudrio ambiente social

Ficura 33. Workflow para cadastrar comunidade no Novo Software Publico
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Apéndice A: Espelhar Repositorio

Passos

Primeiramente configura-se a chave:

1. Primeiramente é preciso criar uma chave ssh publica com o usuario git no servidor em que o

gitlab esta instalado.

e Verifique se vocé ja possui uma chave ssh por meio do comando abaixo:
$cat ~/.ssh/id_rsa.pub

e Caso vocé nao tenha instalado, execute o comando abaixo sem ADICIONAR UMA SE-

NHA:

$ssh—keygen —t rsa —C <<seu email>>

e Adicione a chave publica gerada ao perfil do github, isto daré permissao para dar push no

repositorio.

Preparando o git para realizar o espelhamento.

1. Adicione o remote no repositorio do gitlab. Siga os comandos abaixo (mirror):

$cd /var/opt/gitlab/git—data/repositories/root/colab.git

$git remote add —mirror github git@Qgithub.com:<login >/<projeto >.git
2. Verifique se o remote foi adicionado corretamente:
$git remote —v

3. Adicione o hook na pasta hooks/. Para isto, torne o arquivo executavel ou remova o .sample

do final (depende da versao):

$chmod +x hooks/post—receive
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Alterando o script post-receive.

1. Abra o arquivo hook do script e adicione a linha contendo o comando exec dentro de post-

receive:

$vi hooks/post—receive

exec( ’git push —mirror github —quiet & )
Obs.: Para fins de teste, vocé pode testar o mirror com o comando abaixo:
$git push —mirror github

Verifique se o repositorio foi espelhado no githubd.
2. Teste o hook. Para isto clone o repositorio que esta no gitlab crie um commit, dé um push e

veja se replicou no github.

Possiveis problemas:

e Vocé pode ter erros com relagao ao dono do arquivo. Garanta que o script pode ser acessado
pelo usuario git.

e Se alguma senha for adicionado junto ao ssh, entdo o espelhamento pode falhar.



Apéndice B: Comandos Git
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Para realizar os comandos abaixo é necessario utilizar o terminal de um sistema operacional linux

apo6s instalar o git com o comando
sudo apt-get install git

Ou utilizar o git bash* no Windows.

B.1. Configurar usudrio

git config --global user.name "username"

git config --global user.email "e-amil"

B.2. Criar repositorio

mkdir <nome do projeto>

cd <nome do projeto>

git init

touch README.md

git add README.md

git commit -m "first commit"

git remote add origin <enderego do repositério>

git push -u origin master

B.3. Criar chave SSH

ssh-keygen -t rsa -C "$your_email"

cat 7/.ssh/id_rsa.pub

4http://git-scm.com/download /win



B.4. Clonar repositorio

git clone <enderego do repositério>

B.5. Copiar modificagoes do repositorio

git pull

B.6. Ramificar repositorio

B.6.1. Criar nova branch

git branch <nome da nova branch>

B.6.2. Verificar branchs

git branch -a

A branch que iniciar com '*’ é a branch que se esta trabalhando.

B.6.3. Mudar de branch

git checkout <nome da branch destino>

B.7. Subir arquivos para o repositorio

B.7.1. Adicionar arquivos

git add <arquivo>

33



B.7.2. Commitar modificagoes

git commit -m "menssagem do commit"

B.7.3. Enviar arquivos

git push origin <nome da branch>

34
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