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Plano de ensino

Disciplina: Projeto Integrador 2 Codigo: 208175
Curso: Engenharias Semestre/Ano: 02/2018
Professores:

Alex Reis (Eng. de Energia)
Luiz A. F. Laranjeira (Eng. de Software) Carga horéaria: 90 h
Rhander Viana (Eng. Automotiva)

Sebastien R. M. J. Rondineau (Eng. Aeroespacial)

Pré-requisitos: Senha para plataforma “Aprender”:

e NuUmero minimo de créditos pi2fga

Horario das aulas:
e Quarta-feira: 16h00min as 17h50min. Local: Sala FGA 19
e Sexta-feira: 14h00min as 17h50min. Local: FGA Anfiteatro

1. Ementa

Consolidar, em projetos praticos, os conhecimentos adquiridos nas disciplinas dos cursos de
engenharia da Faculdade Gama (FGA): automotiva, eletronica, energia, aeroespacial e software,
afim de solucionar um problema da vida real proposto pelos professores facilitadores da

disciplina.
2. Objetivos da disciplina

Ao final da disciplina o estudante sera capaz de:

1. Identificar problemas da vida real, cujas solucbes envolvam conhecimentos
multidisciplinares de mais de uma engenharia;

2. Entender a terminologia e fundamentos basicos de um problema, avaliando a
viabilidade de sua solucao, por meio do estabelecimento de um projeto no contexto dos
recursos disponiveis na FGA,

3. Estabelecer, especificar e executar um projeto de engenharia, visando a solugao de um
problema;

4. Apresentar os produtos resultantes de um projeto;

5. Desenvolver a habilidade de geracdo de novas solugcdes para problemas de
engenharia, por meio da analise, sintese e otimizacdo de sistemas;

6. Promover a interdisciplinaridade;
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Desenvolver a capacidade de comunicacéo técnica escrita e oral;

8. Desenvolver a capacidade de pensamento critico independente, investigacao racional e
autoaprendizagem;

9. Desenvolver a capacidade de trabalho em equipe;

10.Promover a compreensdo das responsabilidades sociais, culturais e ambientais do

engenheiro e a necessidade do desenvolvimento sustentavel.
3. Conteudo Programatico

O conteudo programatico desta disciplina € dependente do tipo e abrangéncia do problema
definido pelos estudantes e professores orientadores. Todavia, de forma comum a todos os
projetos, 0s seguintes assuntos serdo desenvolvidos pelos estudantes: Praticas de
Gerenciamento de Projeto; Desenvolvimento de protétipos de produtos.

Nesse contexto, o desenvolvimento do projeto seguird o ciclo de vida composto pelas fases

descritas a sequir.

Fase 1: Problematizagéo

Objetivo geral:

e Definir um problema pratico que possa ser resolvido utilizando conhecimentos
multidisciplinares. Utiliza-se, como referéncia, as areas de conhecimento dos cursos

de engenharia da FGA: automotiva, eletronica, energia, aeroespacial e software.

Objetivos especificos

e Refinar o entendimento do problema a ser resolvido com conhecimentos de
engenharias, seu escopo e abrangéncia,

e Refinar o problema a ser resolvido, a fim de identificar seus principais requisitos (ou
objetivos) funcionais e ndo funcionais;

e Analisar a viabilidade técnica e financeira a partir de alguns requisitos basicos, como
tempo (prazo de 1 semestre letivo), preco (o projeto sera financiado pelo grupo),

desafios técnicos, etc.

Fase 2: Concepcéo e detalhamento da solugéo

Objetivo geral:

e Conceber e detalhar os itens da arquitetura basica da solugéo a ser utilizada no

projeto, envolvendo as diversas areas de conhecimento;
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e Definir aspectos relacionados ao gerenciamento das atividades do projeto.

Obijetivos especificos

e Descrever os requisitos a serem satisfeitos pelo projeto, assim como seus objetivos
e regras de negdcios, considerando os recursos da FGA (maquinas, equipamentos,
laboratérios e ferramentas de engenharias);

e Refinar a arquitetura da solucéo, considerando a identificacdo e descricdo de todos
0s conteudos tedricos a serem utilizados na solucéo;

e Gerenciamento do projeto: a partir da metodologia definida no PMBOK (Project
Management Body of Knowledge), os seguintes documentos deverao ser entregues
ao final desta fase:

v' Termo de Abertura do Projeto (TAP);

v’ Estrutura Analitica de Projeto (EAP) ou Work Breakdown Structure (WBS);

v" Tempo: Definicdo de atividades; Sequenciamento de atividades; Cronograma
de atividades;

v' Custos: Estimativa de custos e orcamentos para a realizacao do projeto;

v" Recursos humanos: alocag¢do dos recursos humanos nos subsistemas que
compde o projeto;

v" Riscos: Levantamento de riscos para a execucao do projeto e avaliacao do

impacto; plano de contingéncias.

Fase 3: Projeto e construcao de subsistemas da solucdo proposta

Objetivo geral:

e Projeto de solucdo: modelagem e calculos matematicos, simulagdo, testes
computacionais, etc.
e Construir os componentes e/ou subsistemas da solugdo prevista pelo projeto pratico

de engenharias

Objetivos especificos

e Realizar o projeto dos componentes/subsistemas que compde a solugéo, baseado
em critérios técnicos de engenharia;
e Construir componentes /subsistemas;

e Testar componentes/subsistemas da solucao.
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e Avaliar e homologar resultados

Fase 4: Integracao de subsistemas e finalizagc&o do produto

Objetivo geral:

e Executar o projeto de integragdo dos componentes/subsistemas, conforme a
arquitetura da solucao proposta pela equipe;

e Implantar o produto final previsto como resultado do projeto de engenharia.

Obijetivos especificos

e Integrar componentes da solucéo;
e Testar o produto final e comprovar o funcionamento da solucéo;

e Avaliar e homologar o produto final do projeto.
4. Metodologia de ensino e recursos necessarios

A seguir, estdo listados alguns aspectos acerca da metodologia de ensino e dos recursos
necessarios para execucao do projeto:

1. Os projetos serdo desenvolvidos por grupo de alunos, sendo constituido por
estudantes de todos os cursos de engenharia da FGA e respeitando a propor¢cdo dos
matriculados.

2. A organizacdo interna dos grupos para o desenvolvimento das atividades é de
responsabilidade dos préprios integrantes do grupo;

3. As aulas sdo dedicadas a compreensao, aquisicdo e aplicacdo de conhecimentos,
viabilizando o desenvolvimento do projeto de acordo com o ciclo de vida do explicitado
anteriormente. Nesse contexto, serdo utilizadas as seguintes estratégias de ensino:

v' Aprendizagem baseada em Projetos (Project-Based Learning - PBL):
investigacbes e estudos sdo realizadas de forma autbnoma pelos grupos,
com enfoque no desenvolvimento da solugdo. Os professores-tutores
realizam a gestdo da disciplina, direcionando as atividades do projeto e
auxiliando na construcéo da solucéo;

4. A obtencdo de recursos financeiros para a execugcdo dos projetos é
responsabilidade do proprio grupo. A utilizacdo de recursos existentes na FGA
(maquinas, equipamentos, ferramentas, etc.) devera ser acordada com o

responsavel do laboratorio (professor ou coordenador de laboratorio) onde o
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equipamento se localiza. Neste ultimo caso, devera ser respeitada: as atividades
de ensino ja programadas para o local; o horario de funcionamento; e a presenca
do técnico de laborat6rio no ambiente de trabalho.

5. Para as atividades desenvolvidas em laboratdrios da FGA, os estudantes deveréo,
impreterivelmente, seguir as regras de utilizacdo do espaco. Para minimizar o risco de
acidentes, solicita-se que os estudantes utilizem calcados fechados, calcgas
compridas e camisas de mangas, além dos Equipamento de Protecdo Coletivos e
Individuais especificos do ambiente.

5. Avaliacobes

A avaliacdo dos alunos sera feita de forma continua a partir de uma avaliagéo individual (P1) e
trés pontos de controle C1 a C3. Para cada avaliacdo serd atribuida uma nota entre 0 (zero) e 10

(dez) pontos, sendo que a mencgéo final (Nf) serad dada pela seguinte formula:

_ C1+4C2+2P1+6C3
r= 13

e Para C1l: Entrega de relatorio e apresentacdo dos resultados das fases 1 e 2 do
ciclo de vida do projeto. Além dos objetivos previamente definidos, serédo
observados os seguintes pontos:

v' Entendimento do problema;
v' Concepcao da arquitetura basica da solucao;
v' Organizacao gerencial do projeto.

e Para C2: Entrega de relatério e apresentacdo dos resultados da fase 3 do ciclo de
vida do projeto, de acordo com o0s objetivos previamente definidos. Além dos
objetivos previamente definidos, serdo observados os seguintes pontos:

v" Neste ponto de controle, os grupos deverdo realizar uma demonstracao de
funcionamento de todos os subsistemas que compde a solucéo;
v' Devera ser apresentado o plano de integracédo dos subsistemas.

e Para C3: Entrega de relatorio e apresentacao dos resultados da fase 4 do ciclo de
vida do projeto, de acordo com 0s objetivos previamente definidos. Além dos
objetivos previamente definidos, o grupo deve realizar uma demonstragcdo do
funcionamento completo da solucdo e anexar os seguintes arquivos ao relatorio:

v" Video de propaganda da solucdo, contemplando seu funcionamento completo

v Link para download de repositérios com arquivos de trabalhos
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Observacgodes:

Para a aprovacao, € necessario que a frequéncia do aluno as aulas seja maior ou
igual a 75% e que Nf seja maior ou igual a 5,0;

Em todos os pontos de controle, todos os integrantes de um grupo devem realizar
uma autoavaliagdo e anexa-la ao relatério entregue pelo grupo. Esta autoavaliacdo
consistira em uma tabela com os nomes dos alunos do grupo e uma descricdo de
como cada um deles contribuiu individualmente para o projeto.

No caso do projeto, como um todo, ndo funcionar, a situacdo de cada subsistema
podera ser considerada em separado. Se um dado subsistema tiver funcionado,
mesmo que néo integrado devido a falhas de outros subsistemas, os subgrupos de
alunos responsével por este subsistema precisara demonstrar que o seu subsistema
funcionou. Seguem-se exemplos:

v" Os alunos de engenharia de software deverdao desenvolver um emulador (que
inclusive servira como artefato de teste) que faca as vezes da interface com o
resto do produto e, com este, mostrar que o software esta funcionando
corretamente.

v" Os alunos de engenharia de eletrbnica deverao mostrar que, dados certos
valores de sinais de entrada nas placas/circuitos eletronicos, os valores dos
sinais de saida correspondem ao projetado/esperado.

v E da mesma forma os alunos de engenharia de energia, engenharia
automotiva e engenharia aeroespacial deverdo comprovar a operacionalidade
de seu subsistema, por meio de uma rotina de testes que comprove que 0S
seus desenvolvimentos funcionariam, caso estivessem integrados as outras
partes do projeto.

Os pontos de controle se caracterizam por avaliacdes das areas/subsistemas do
produto proposto, levando em consideragao 0s respectivos avancos e contribuicdes
para o desenvolvimento do produto final;

As notas do ponto de controle serdo aplicadas pelas areas e/ou subsistemas do
projeto. Portanto, a nota do ponto de controle ndo sera Unica para todo o grupo
Tendo em vista o carater multidisciplinar desta disciplina, as notas finais dos pontos
de controle advém da avaliagdo por uma banca examinadora composta por
professores dos cursos de engenharia da FGA: aeroespacial, automotiva,

eletrOnica, energia e software. Assim, o resultado final de cada ponto de controle
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sera obtido a partir da média da avaliacao individual de cada professor membro da
banca;

ApoOs os pontos de controle, a banca examinadora apresentara um feedback acerca
do desempenho de cada subsistema, tendo em vista as atividades planejadas e
executadas no projeto;

A critério dos professores-tutores, entre os pontos de controle poderdo ser
realizadas reunides de acompanhamento. Estas reunides nao terdo cunho avaliativo
e se destinaréo, exclusivamente, ao acompanhamento das atividades;

Os estudantes serdo arguidos pela banca examinadora durante os pontos de
controle;

As solicitacBes de revisdo de mencao deverdo ser realizadas via o processo formal

na secretaria da FGA.

6. Calendario de atividades da disciplina

As atividades da disciplina seguirdo o seguinte calendario:

Atividade Data
Apresentacdo do plano de ensino 15/08/2018
Definicdo de temas e grupos Até 22/08/2018
Entrega de relatério do Ponto de Controle 1 Até 07/09/2018
Ponto de Controle 1 (PC1) 12/09/2018 a 19/09/2018
Entrega de diagramas légico-funcionais, mecanicos, elétricos,
eletrénicos 28/09/2018
Prova 1 (P1) 19/10/2018
Entrega de relatério do Ponto de Controle 2 Até 26/10/2018
Ponto de Controle 2 (PC2) 31/10/2018 a 09/11/2018
Entrega de relatorio do Ponto de Controle 3 Até 30/11/2018
Ponto de Controle 3 (PC3) 26/11/2018 a 30/11/2018
Data de reapresentacédo do PC3 03/12/2018 a 07/12/2018
Apresentacao de projetos na FIT/FGA (Feira de Inovacgéao e
05/12/2018

Tecnologia da FGA)*
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Observacgodes:

”

Os relatérios deverdo ser entregues via a plataforma “Aprender

(http://aprender.ead.unb.br/);

Para os pontos de controle, a ordem e tempo de apresentagcao serdo definidos pelos
professores e divulgados com a devida antecedéncia;

Todos os integrantes do grupo devem estar presentes nos pontos de controle.
Auséncias nao justificadas poderao produzir sangdes para o estudante e grupo;
Data de reapresentacdo do PC3: apenas para grupos que apresentaram a solucao
integrada e nado fizeram todos os testes de funcionamento. Tais grupos seréo
definidos pela banca de professores, baseado nos critérios estabelecidos para a
fase 4 da elaboracdo dos projetos e em funcdo dos resultados apresentados no
PC3. Se um grupo ndo atender tais critérios, ele néo tera direito a reapresentacao

do trabalho,
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