UnB Gama

O novo endereco da Tecnologia.

INSTITUICAO

A atual sede do campus UnB/Gama conta com uma Unidade Académica (UAC),
uma Unidade de Ensino e Docéncia (UED) e um centro de convivéncia. Na
UAC, estao locadas salas de aula, laboratérios de informatica, biblioteca e
auditério. Na UED estdo locadas as salas de professores, os servigos de
secretaria, diretoria, coordenagido académica e laboratérios. O curso de
Engenharia de Software possui os seguintes laboratérios:

LABORATORIOS

» Centro de Qualidade eTeste de Software(CQTS);

» Desenvolvimento de Jogos (Mocap);

» Fabrica de Software - Espaco FGA/CEBRASPE;

* Produgio,Pesquisa e Inovagiao em Software (Lappis);
* ProgramagiaoAvangada;

* Programagao Basica.

FACULDADE UNB GAMA - FGA CURSOS:

Diretor: » Engenharia Aeroespacial;

Alessandro Borges de Souza Oliveira » Engenharia Automotiva;
» Engenharia Eletronica;

Localizagao: » Engenharia de Energia;

Area Especial, Quadra |, Setor Central » Engenharia de Software.

Gama - DF

Telefone:

(61)31078221/8222/8223/8201
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O QUE E?

A Engenharia de Software ¢ a integragdo dos principios da Matematica e
Ciéncia da Computagdo com as praticas da Engenharia, com objetivo de
desenvolver modelos sistematicos e técnicas confidveis para a produgio
de software de alta qualidade.

A formagao em Engenharia de Software contempla fundamentos da
Computagdo: que apéiam o projeto e construgao de produtos de
software; Fundamentos de engenharia e matematica: de fungdes a
estruturas algébricas, de métodos empiricos e técnicas experimentais a
engenharia econdmica e gestio da producio (desde planejamento a
execugio e controle); Modelagem e analise de software: de fundamentos
de modelagem a elicitagio,andlise, especificagdo e validagio de requisitos;
Projeto de software: de conceitos a arquitetura, interface humano-
computador, projeto detalhado, ferramentas e avaliagao; Verificagao e
validagdo de software: de fundamentos de revisdo e revisdes, testes,
andlise e reporte de problemas; Evolugao/manutengao: de processos a
atividades de evolugdo/manutencido de software; Processos de software:
de conceitos e cultura a padroes, processos e garantias de produto e
processo de software; Gerenciamento de software: de conceitos de
gerenciamento, planejamento, organizagao, e controle de projeto a
gerenciamento da configuragido do software; Praticas profissionais: de
dinamica de grupo, psicologia a competéncias conversacionais e
profissionalismo.

DURACAO DO CURSO

Minima: 5 anos (10 semestres)
Maxima:8anos (|6 semestres)
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PERFIL
PROFISSIONAL

O nosso engenheiro de software tera o perfil generalista em software,
sendo capaz de definir e aplicar uma abordagem sistematica, disciplinada e
quantificavel para a definicdo, desenvolvimento e manutengio de
software, alinhado a legislagdo vigente e com uma visao humanistica
critica sobre o impacto de sua atuagao profissional na sociedade.

O Engenheiro de Software devera estar capacitado para conviver num
contexto de mudangas sociais, tecnoldgicas e econdmicas cada vez mais
rapidas.Logo, se busca também formar engenheiros para ocupar posi¢des
de destaque nesse cenario, com capacidade para trabalhar em equipes
multidisciplinares, com base cientifica e de comunicagdo; motivado para
capacitagao e para a concepgao de inovagdes; habilitado a projetar e gerir
intervengdes tecnoldgicas e empreendimentos; orientado para atuar
como transformador social, visando o bem estar social e avaliando
eticamente os impactos sociais e ambientais de suas intervengdes.

MERCADO
DE TRABALHO

O Engenheiro de Software se insere no mercado de empresas do setor
privado, de institui¢des e 6rgaos daAdministragdo Plblica Direta, Indireta
ou Entes Sociais Autonomos; InstituigSes de Pesquisa e desenvolvimento
de solugSes de engenharia de software.
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AREA DE
ATUACAO

O Engenheiro de Software atua no projeto, desenvolvimento,
implantagdo e evolugdo de softwares complexos e seguros, tolerantes a
falhas e com usabilidade e acessibilidade. Em sua atuacao, ele desenha,
especifica, programa e experimenta solugdes que atendam as
necessidades do mercado, da sociedade, das organizagdes e dos
individuos, de acordo com suas capacidades e limitagdes, considerando
os impactos organizacionais, técnicos, sociais e emotivos.

EXEMPLOS
DE ATUACAO
PRODUCT

A4
(i
3 Desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis (tablets e
D & e it 2 LI PRocce SS H Team l smatphones);

Desenvolvimento e manutengio de software para as diversas areas
de conhecimento, podendo atuar em todas as atividades do ciclo de
produgao de um software;

Projeto de softwares criticos e tolerante a falhas (sistemas bancarios,
softwares embarcados em sistemas aerospaciais, sistemas médicos,
biométricos, sistemas de informacao (financeiros, recursos humanos,
entre outros) e solugdes/sistemas web (e-commerce, redes sociais,
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etc.));
Projeto e desenvolvimento de jogos eletrénicos e softwares
educacionais.
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